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บทคดัย่อ 

โครงงานน้ีจัดท าขึ้นเพื่อศึกษาและออกแบบในสร้างระบบตรวจสอบสถานะภายในบา้น           

เพื่อใชใ้นการตรวจเช็คและใชต้รวจสอบสถานะการท างานของระบบต่าง ๆ  ที่สามารถท างานปกติและ

ไม่ท างานหรือระบบขดัขอ้ง เพื่อลดปัญหาท่ีตามมาและลดอตัรายจากการท างานผิดพลาดของระบบท่ี

เส่ียงต่อภยัต่าง ๆ ภายในบา้น คณะผูจ้ดัท  าไดศ้ึกษาหาขอ้มูลและสร้างสร้างระบบตรวจสอบสถานะ

ภายในบา้น ซ่ึงสามารถใชต้รวจสอบสถานะการท างานของระบบภายในบา้นไดโ้ดยการตรวจเช็คผา่น

ระบบเครือข่ายและใช้แอพพลิเคชั่นแสดงสถานะการท างาน ส่วนประกอบของวงจรและอุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ในการท าระบบ เร่ิมจากการการเขียนโปรแกรมด้านระบบการควบคุมผ่าน

แอพพลิเคชัน่ โดยประยกุตใ์ชโ้ปรแกรม Arduino ร่วมกบับอร์ด NodeMCU ESP8266 (ESP-12E) 

ให้สามารถท างานผ่านระบบเครือข่ายไดโ้ดยใช ้Relay Module ควบคุมการแสดงสถานะท างานของ

ระบบซ่ึงในการออกแบบระบบเป็นการจ าลองการตรวจสอบการท างานและแสดงสถานะท างานของ

ระบบต่าง ๆ  ภายในบา้น ลกัษณะการท างานของระบบคือ ท าการติดต่อส่ือสารกบับอร์ด NodeMCU 

ESP8266 (ESP-12E) ผ่านระบบเครือข่ายและใช้แอพพลิเคชั่นควบคุมการท างานของระบบ

ไมโครคอนโทรลเลอร์และวงจรอิเล็กทรอนิกส์ท่ีเก่ียวขอ้ง โดยเป้าหมายที่ตั้งไวค้ือ ระบบตรวจสอบ

สถานะภายในบา้นสามารถตรวจสอบและแสดงสถานะการท างานของระบบต่าง ๆ ไดถู้กตอ้งแม่นย  า 
การศึกษาและออกแบบระบบตรวจสอบสถานะระบบต่าง ๆ ภายในบา้นสามารถตรวจสอบ

สถานะการท างานของระบบต่าง ๆ ภายในบา้นไดถู้กตอ้งแม่นย  าและมีประสิทธิภาพ 

 

ค 



 

กติติกรรมประกาศ 

โครงงานน้ีส าเร็จลุล่วงตามวตัถุประสงค์ทุกประการคณะผูจ้ดัท  าโครงงานขอขอบพระคุณ

บุคคลต่าง ๆ ที่ให้ค  าปรึกษา แนะน า และช่วยเหลืออย่างดียิ่ง ทั้งด้านวิชาการ และด้านการด าเนิน

โครงงานดงัน้ีอาจารย ์ดร.ธีทตั   ดลวชิยั อาจารยท์ี่ปรึกษาโครงงานที่ใหค้วามรู้และค าปรึกษาในการท า

โครงงานรวมทั้งให้ค  าแนะน าในการด าเนินชีวิตดว้ยความเมตตาเสมอ ตลอดจนเป็นแบบอยา่งที่ดีแก่

ผูจ้ดัท  าโครงงาน ในดา้นการด าเนินชีวติ และการอุทิศตนต่อคนรุ่นหลงัโดยไม่เห็นแก่ความเหน็ดเหน่ือย

ซ่ึงผูจ้ดัท  าโครงงานจะจดจ าช่วงเวลาดังกล่าวไวเ้ป็นคติสอนใจที่ดีงามตลอดไปคณาจารยท์ุกท่าน             

ที่ประสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้ให้แก่ผูจ้ดัท  าโครงงานดว้ยความเมตตากรุณาทั้งใน อดีตจนถึงปัจจุบนั

วิศวกรและเจา้หน้าที่ประจ าศูนยเ์คร่ืองมือวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยทุีกท่านที่อ  านวยความ สะดวก     

ในการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ต่าง ๆ ตลอดจนให้ค  าปรึกษาที่เป็นประโยชน์ต่อโครงงานทา้ยที่สุด                   

ขอกราบขอบพระคุณ บิดา มารดา รวมถึงครอบครัวที่ให้การอบรมเล้ียงดูและให้โอกาสทางด้าน

การศึกษาเป็นอยา่งดีมาโดตลอดจนท า ใหผู้จ้ดัท  า โครงงานประสบความส าเร็จในชีวติเร่ือยมา 

 

คณะผูจ้ดัท  า 
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บทที ่1 

บทน ำ 

 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

                ในยคุปัจจุบนัเทคโนโลยจีะท ำให้อุปกรณ์ต่ำง ๆ ส่ือสำรและท ำงำนกนัเองไดอ้ยำ่งอตัโนมติั 

เทคโนโลยทีี่ช่วยเหลือ อ ำนวยควำมสะดวก หยบิจบั ค  ำนวณ ประมวลผล เทคโนโลยถูีกน ำมำพฒันำ    

ต่อยอดเพื่อลดบทบำทของมนุษย ์และเพิ่มศกัยภำพของมนุษยใ์นกำรใช้ควำมคิดเพื่อขำ้มขีดจ ำกัด 

สร้ำงสรรคพ์ฒันำส่ิงใหม่ ๆ เช่น เรำสำมำรถเปิด-ปิด หรือสัง่งำนอ่ืน ๆ กบัเคร่ืองใชไ้ฟฟ้ำในบำ้นตวัเอง

ผ่ำนแอพลิเคชั่นโดยไม่ตอ้งเดินไปกดสวิตช์ หรือตวัอย่ำงท่ีถูกน ำมำใช้งำนจริงเทคโนโลยีซิมูเลชัน่ 

Simulation จ ำลองสถำนกำรณ์เพื่อฝึก วำงแผนสถำนกำรณ์โดยท่ีไม่ตอ้งอุปกรณ์จริง หรือเป็นทดสอบ
และทดลองวงจรไฟฟ้ำและอิเล็กทรอนิกส์และใชเ้ป็นส่ือกำรเรียนรู้แบบ Interactive เป็นตน้ กำรท ำงำน
ของอุปกรณ์บำงอยำ่งมีขีดจ ำกดัในกำรใชง้ำนท ำใหเ้กิดปัญหำต่ำง ๆ ตำมมำอีกหลำยอยำ่ง 

จำกขอ้มูลที่ไดศ้ึกษำและปัญหำที่พบในกำรใชร้ะบบต่ำง ๆ ภำยในบำ้นคณะผูจ้ดัท  ำจึงมีแนวคิด

ที่จะแกไ้ขปัญหำที่เกิดขึ้น โดยใหค้วำมส ำคญัในเร่ืองกำรตรวจสอบกำรท ำงำนของระบบต่ำง ๆ ในบำ้น 

เช่น ระบบไฟฟ้ำ ระบบกลอ้งวงจรปิด ระบบน ้ ำ เป็นตน้ ซ่ึงเป็นระบบท่ีส ำคญัจึงไดศึ้กษำและหำขอ้มูล

เพือ่สร้ำงระบบตรวจสอบสถำนะภำยในบำ้นโดยกำรควบคุมแอพพลิเคชัน่ผำ่นระบบเครือข่ำยเพือ่แกไ้ข

ปัญหำกำรท ำงำนขอระบบต่ำง ๆ ภำยในบำ้นให้สำมำรถท ำงำนไดอ้ย่ำงมีประสิทธิภำพและสำมำรถ

น ำมำประยกุตใ์ชใ้นดำ้นอ่ืน ๆ ต่อไป 
 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงำน 

1.2.1 เพือ่สร้ำงระบบตรวจสอบสถำนะภำยในบำ้น 

1.2.2 เพือ่ศึกษำแอพพลิเคชัน่ Blynk ควบคุมกำรท ำงำนผำ่นระบบเครือข่ำย WiFi 
1.2.3 เพือ่ประยกุตใ์ชง้ำนโปรเเกรม Arduino เเละบอร์ด NodeMCU ESP8266 (ESP-12E) 

1.2.4 เพื่อพฒันำผลงำนที่ประดิษฐ์ขึ้นให้เขำ้สู่ควำมเป็นมำตรฐำน สำมำรถน ำไปใช้งำนได้  
อยำ่งมีคุณภำพ 
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1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 สามารถตรวจสอบสถานะการท างานของระบบต่าง ๆ ภายในบา้นโดยการเปิดหรือปิด

ระบบต่าง ๆ ดว้ยแอพพลิเคชัน่ตามที่ก  าหนดไวไ้ด ้

1.3.2 สามารถสัง่เปิดหรือปิดอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีก าหนดไวไ้ด ้

1.3.3 สามารถควบคุมการเปิดหรือปิดผา่นระบบ  WiFi  ได ้

1.3.4 สามารถควบคุมการท างานของระบบดว้ยมือถือผา่นแอพพลิเคชัน่  Blynk   

1.3.5 สามารถแสดงสถานะการท างานดว้ยแอพพลิเคชัน่  Blynk  บนมือถือ 
1.3.6 ใชโ้ปรเเกรม  Arduino  ควบคุมการท างานของ NodeMCU ESP8266 (ESP-12E) 

1.3.7 ใช ้8 Channel Relay 5V 

1.3.8 ใชม้อเตอร์ SERVO 5V ในการเปิดหรือปิดประตู่ร้ัว 

1.3.9 ใชเ้เหล่งจ่ายไฟ  220 V , 5V  และ  3V 

1.3.10 ทดสอบการทางานพร้อมทั้งแก้ไขปรับปรุงข้อผิดพลาดที่อาจจะเกิดจากอุปกรณ์            

ในระบบวา่จะท างานเตม็ที่หรือไม่ 

1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.4.1 ไดร้ะบบตรวจสอบสถานะภายในบา้น 

1.4.2 ไดร้ะบบตรวจสอบสถานการณ์ท างานของระบบภายในบา้นควบคุมด้วยแอพพลิเคชั่น                           

ที่มีประสิทธิภาพและความพงึพอใจ 

1.4.3 ไดฝึ้กทกัษะการเขียนโปรแกรม Arduino สั่งเปิดหรือปิดอุปกรณ์ต่าง ๆ ผา่นมือถือได ้

1.4.4 ไดศ้ึกษาเก่ียวกบัการท างานของระบบต่าง ๆ เพือ่น าไปปรับใชใ้นชีวติประจ าวนัได  ้

1.5 ค านิยามศัพท์ 
              1.5.1 ระบบอตัโนมติั คือ ระบบใด ๆ  หรือกลไกท่ีสามารถเร่ิมท างานไดด้ว้ยตวัเอง โดยท างาน

ตามโปรแกรมที่วางไว ้เช่น ระบบรดน ้ าอตัโนมติั ระบบตอบรับโทรศพัทร์ะบบอตัโนมตัิอาจเป็นการใช้

กลไกทางคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่จะควบคุมการท างานถูกต้องต่อเม่ือมีการ 
วางแผนหรือโปรแกรมโดยมนุษยท์ั้งส้ิน 



                                                                                                                                                                    

บทที ่2 

เอกสารและโครงงานทีเ่กีย่วข้อง  

โครงงานได้ท าการศึกษาแนวความคดิเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วข้องดังต่อไปนี ้

2.1 Arduino 
2.2 โพรโทบอร์ด 
2.3 NodeMCU ESP8266 
2.4 รีเลย์(Relay) 
2.5 มอเตอร์ 

2.6 งานโครงงานเกี่ยวข้อง 
2.1 Arduino  

         Arduino คืออะไร Arduino อ่านวา่ (อา-ดู-อิ-โน่ หรือ อาดุยโน่) เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์

ตระกูล AVR ที่มีการพฒันาแบบ Open Source  คือมีการเปิดเผยขอ้มูลทั้ งด้าน Hardware และ 
Software ตวั บอร์ด Arduino ถูกออกแบบมาให้ใชง้านไดง่้าย ดงันั้นจึงเหมาะส าหรับผูเ้ร่ิมตน้ศึกษา 
ทั้งน้ีผูใ้ชง้านยงัสามารถดดัแปลง เพิม่เติม พฒันาต่อยอดทั้งตวับอร์ด หรือโปรแกรมต่อไดอี้กดว้ย 

         ความง่ายของบอร์ด Arduino  ในการต่ออุปกรณ์เสริมต่าง ๆ คือผูใ้ช้งานสามารถต่อวงจร

อิเล็กทรอนิกส์จากภายนอกแลว้เช่ือมต่อเขา้มาที่ขา I/O ของบอร์ด (ดูตวัอยา่งรูปที่ 1) หรือเพื่อความ
สะดวกสามารถเลือกต่อกับบอร์ดเสริม (Arduino Shield)  ประเภทต่าง ๆ (ดูตัวอย่างรูปที่ 2)                
เช่น Arduino XBee Shield, Arduino Music Shield, Arduino Relay Shield, Arduino GPRS 

Shield  เป็นตน้ มาเสียบกบับอร์ดบนบอร์ด Arduino แลว้เขียนโปรแกรมพฒันาต่อได ้
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รูปที่ 2.1 บอร์ด Arduino ต่อกบั LED              รูปที่  2.2 บอร์ด Arduino ต่อกบับอร์ด XBee Shield 

 

2.1.2 จุดเด่นที่ท  ำใหบ้อร์ด Arduino เป็นที่นิยม 

- ง่ำยต่อกำรพฒันำมีรูปแบบคำสัง่พื้นฐำน ไม่ซบัซอ้นเหมำะส ำหรับผูเ้ร่ิมตน้ 

- มี Arduino Community กลุ่มคนท่ีร่วมกนัพฒันำที่แขง็แรง 

- Open Hardware ท ำใหผู้ใ้ช ้สำมำรถน ำบอร์ดไปต่อยอดใชง้ำนไดห้ลำยดำ้น 

- รำคำไม่แพง 

- Cross Platform สำมำรถพฒันำโปรแกรมบน OS ใดก็ได ้

2.1.3 รูปแบบกำรเขียนโปรแกรมบน Arduino 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 2.3 รูปแบบกำรเขียนโปรแกรมบน Arduino 
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1) เขียนโปรแกรมบนคอมพวิเตอร์ ผำ่นทำงโปรแกรม ArduinoIDE ซ่ึงสำมำรถดำวน์โหลด 

ไดจ้ำก Arduino.cc/en/main/software 

2) หลงัจำกที่เขียนโคด ้โปรแกรมเรียบร้อยแลว้ใหผู้ท้  ำงำนเลือกรุ่นบอร์ด Arduino ที่ใชแ้ละ 

หมำยเลข Com port 
 

 

 

รูปที่ 2.4 เลือกรุ่นบอร์ด Arduino ที่ตอ้งกำร upload 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.5 เลือกหมำยเลข Comport ของบอร์ด 
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3) กดปุ่ มVerify เพื่อตรวจสอบควำมถูกต้องและท ำกำร Compile  โค้ดโปรแกรม จำกน้ันกด 

ปุ่ ม Upload โคด้โปรแกรมไปยงับอร์ด Arduino ผ่ำนทำงสำย USB เม่ืออับโหลดเรียบร้อยแล้ว           

จะแสดงขอ้ควำมแถบขำ้งงล่ำง “Done uploading” และบอร์ดจะเร่ิมทำงำนตำมที่เขียนโปรแกรมไวไ้ด ้

ทนัที 

 

 
 

รูปที่ 2.6 กดปุ่ ม Verify เพือ่ตรวจสอบควำมถูกตอ้ง         รูปที่ 2.7 Upload โคด้โปรแกรม 

 

2.1.4 Layout & Pin out Arduino Board (Model: Arduino UNO R3) 
 

 

รูปที่ 2.8 ส่วนประกอบของ Layout & Pin out Arduino Board  
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1. USB Port : ใชส้ ำหรับ่อกบั Computer เพือ่อบัโหลดโปรแกรมเขำ้ MCU และจ่ำยไฟใหก้บับอร์ด 

2. Reset Button : เป็นปุ่ ม Reset ใชก้ดเม่ือตอ้งกำรให ้MCU เร่ิมกำรทำงำนใหม่ 

3. ICSP Port ของ Atmega16U2 เป็นพอร์ตที่ใชโ้ปรแกรม Visual Com port บน Atmega16U2 

4. I/O Port : Digital I/O ตั้งแต่ขำ D0 ถึง D13 นอกจำกน้ีบำง Pin จะท ำหนำ้ที่อ่ืน ๆ เพิม่เติมดว้ย เช่น 

Pin0, 1 เป็นขำ Tx, Rx Serial, Pin3, 5, 6, 9, 10 และ 11 เป็นขำ PWM 

5. ICSP Port : Atmega328 เป็นพอร์ตที่ใชโ้ปรแกรม Bootloader 

6. MCU : Atmega328 เป็น MCU ที่ใชบ้นบอร์ด Arduino 

7. I/O Port : นอกจำกจะเป็น Digital I/O แลว้เปล่ียนเป็นช่องรับสญัญำณอนำล็อกตั้งแต่ขำ A0-A5 

8. Power Port : ไฟเล้ียงของบอร์ดเม่ือตอ้งกำรจ่ำยไฟให้กบัวงจรภำยนอกประกอบดว้ยขำไฟเล้ียง +3.3 

V, +5V, GND, Vin 

9. Power Jack : รับไฟจำก Adapter โดยที่แรงดนัอยูร่ะหวำ่ง 7-12 V 

10. MCU ของ Atmega16U2 เป็น MCU ที่ท  ำหน้ำที่เป็น USB to Serial  โดย Atmega328                     

จะติดต่อกบั Computer ผำ่น Atmega16U2 
 

2.2 โพรโทบอร์ด 
โพรโทบอร์ด (องักฤษ: Protoboard) หรือเบรดบอร์ด (องักฤษ: Breadboard) เป็ นบอร์ดที่ใช ้

ทดลองวงจรอิเล็กทรอนิกส์ ลกั ษณะเป็ นแผ่นพลำสติกหนำสีขำว บนแผ่นมีรูเรียงกันจำนวนมำก 

ภำยในรูมีต ำน ำไฟฟ้ำซ่ึงเช่ือมต่อกนัในรูปแบบที่มีกำรก ำหนดไว ้ เวลำทดลองก็เสียบขำของอุปกรณ์ 

อิเล็กทรอนิกส์ลงไปให้ตวัน ำภำยในเช่ือมวงจรถึงกนัและอำจใชส้ำยไฟเสียบลงรูเพื่อเช่ือมวงจรไฟฟ้ำ

ได้เช่นกันข้อดีของโพรโทบอร์ดคือ ไม่ต้องออกแบบแผงวงจรและไม่ต้องบัดกรี แต่มีข้อเสียคือ               

ใชท้ดลองวงจรที่ทำงำนที่ควำมถ่ีสูง ๆ ไม่ได ้เน่ืองมีปัญหำเร่ืองสญัญำณรบกวนในวงจร 
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2.5.1 กำรใชง้ำนแผน่โพรโทบอร์ดแผน่โพรโทบอร์ดจะเป็นแผน่ที่จะใชใ้นกำรทดลองเก่ียวกบั

วงจรอิเล็กทรอนิกส์ทวัไป โดยที่แผน่โพรโทบอร์ดจะมีช่องสำหรับใชเ้สียบขำอุปกรณ์ไดซ่ึ้งกำรทดลอง

กำรต่อวงจรอิเล็กทรอนิกส์ที่ต่อกบัแผน่โพรโทบอร์ดจะทำใหอุปกรณ์ไม่เสียหำย 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.9 แผน่โพรโทบอร์ด 

แผน่โพรโทบอร์ด (บำงรุ่น) จะมีตวัเลขและตวัอกัษรภำษำองักฤษ เขียนก ำกบัไว ้เช่น ช่องที่ a1 

ช่องที่ g1 เป็ นตน้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.10 อกัษรก ำกบัประจ ำหลกั 
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กำรต่อวงจรภำยในแผน่โพรโทบอร์ดจะเป็นดงัรูปกล่ำวคือ ดำ้นบนและดำ้นล่ำงจะใชส้ ำหรับต่อไปเล้ียง

วงจร ซ่ึงวงจรดำ้นล่ำงจะต่อถึงกนัทั้งแถว ส่วนกำรต่อวงจรดำ้นใน จะต่อถึงกนัตำมแนวตั้งดงัรูปที่ 2.15 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 2.11 กำรต่อวงจรวงจรภำยในแผน่โพรโทบอร์ด 

กำรต่อไฟเล้ียงวงจรสำมำรถต่อไฟ + และ - เขำ้กบัแผน่โพรโทบอร์ดดงัรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 2.12 กำรต่อแหล่งจ่ำยไฟกบัแผน่โพรโทบอร์ด 

และถำ้ตอ้งกำรกำรต่อไฟเล้ียงทั้ง 2 ขำ้งก็สำมำรถใชส้ำยโทรศพัทต่์อเขำ้ดว้ยกนัทั้ง 2 ดำ้น 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

รูปที่ 2.13 กำรต่อแหล่งจ่ำยฟกบัแผน่โพรโทบอร์ดทั้ง 2 ดำ้น 
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ตวัอยำ่งกำรต่อวงจรโดยใชแ้ผน่โพรโทบอร์ด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.14 กำรต่ออุปกรณ์กบัแผน่โพรโทบอร์ด 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 2.15 กำรต่ออุปกรณ์กบัแผน่โพรโทบอร์ด 2 

 

2.3  NodeMCU ESP8266  

บอร์ด NodeMCU/ESP8266 รองรับกำรเช่ือมต่อเครือข่ำยมำตรฐำน IEEE 802.11b/g/n      

ให้สำมำรถเช่ือมต่อกบัเครือข่ำย WiFi ไดเ้พื่อให้บอร์ดเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ตต่อไปส่วนท่ีสองเป็น

กำรท ำให้บอร์ด NodeMCU/ESP8266 เช่ือมต่อกบัเครือข่ำย WiFi แบบ SmartConfig  ขอ้ดีของ

โหมด SmartConfig คือผูใ้ชง้ำนบอร์ดไม่ตอ้งระบุ SSID (ช่ือของเครือข่ำย WiFi) และPassword     

ลงในโปรแกรมเหมือนกบัในกำรทดลองส่วนแรก เพรำะในบอร์ด NodeMCU/ESP8266 จะท ำหนำ้ที่
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เป็น Access Point ให้เรำสำมำรถตั้งค่ำเครือข่ำยให้กบับอร์ด NodeMCU/ESP8266 โดยตรงผ่ำน

เบรำวเ์ซอร์อุปกรณ์ส่ือสำรไร้สำยที่มีโมดูล WiFi หลงัเสร็จส้ินกำรตั้งค่ำบอร์ด NodeMCU/ESP8266 

จะท ำกำร Restart เรำสำมำรถตั้งค่ำได้ล่วงหน้ำว่ำหลงั Restart แล้วจะให้บอร์ดกลบัสู่โหมดท ำงำน

ตำมปกติ หรืออยูโ่หมด SmartConfig หรือ จะท ำงำนแบบปกติไดอี้กดว้ย โดยกำรกดปุ่มท่ีไดต้ั้งค่ำไว้

ในตวัโปรแกรมเพือ่เลือกโหมดกำรท ำงำนนั้นเอง 

คุณสมบัติด้ำน WiFi ของ NodeMCU/ESP8266  เน่ืองจำก NodeMCU/ESP8266 

สำยอำกำศในตวั จึงท ำใหส้ำมำรถเช่ือมต่อ WiFi ไดโ้ดยไม่ตอ้งต่ออุปกรณ์หรือสำยอำกำศเพิม่เติม และ

คุณสมบตัิทำงเทคนิคที่ส ำคญัของโมดูล WiFi บน NodeMCU/ESP8266 มีดงัน้ี 

- รองรับมำตรฐำน IEEE802.11 b/g/n 

- รองรับกำรท ำงำนแบบ WiFi Direct (P2P) และ SoftAP 

- TCP/IP Stack 

- วงจรสวติช ์TR, สำยอำกำศที่มี Balun, LNA หรือวงจรขยำยสญัญำณรบกวนต ่ำ, วงจรขยำย
ก ำลงัและแมตช่ิงเน็ตเวิร์กเพือ่กำรรับคล่ืนวทิยอุยำ่งมีประสิทธิภำพ 

- วงจรเฟสล็อกลูปและวงจรควบคุมสญัญำณออสซิลเลเตอร์แบบดิจิตอล (DCXO) เพือ่ช่วย

บริหำรจดักำรดำ้นควำมถ่ี 

- วงจรบริหำรก ำลงัไฟฟ้ำและวงจรควบคุมไฟเล้ียงคงท่ี เพือ่ช่วยใหว้งจร WiFi ใชก้ ำลงัได้
อยำ่งเหมำะสม โดยปกติตอ้งกำรกระแสไฟฟ้ำ 0.9 mA ในขณะแสตนดบ์ำย, 135-215 mA ขณะส่ง
ขอ้มูล, 60 mA เม่ือรับขอ้มูล, 1 mA ในโหมดประหยดัพลงังำน และ 0.5μA ในขณะปิด 

- ก ำลงัส่ง +19.5dBm เม่ือท ำงำนในโหมด 802.11b 

ฟังก์ชัน่ของโปรแกรม serial.begin  

serial.begin เป็นฟังกช์ัน่ท่ีใชใ้นกำรตั้งค่ำควำมเร็วในกำรส่งขอ้มูลของพอร์ต serial ที่
เช่ือมต่อระหวำ่งบอร์ดกบัคอมพวิเตอร์  
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Syntax: 
serial.begin(speed) 
Parameter: 

speed: ความเร็วในการรับส่งข้อมูล หน่วยเป็นบิตต่อวินาที (baud) 

- serial.print 

serial.print เป็นฟังก์ช่ันเพ่ือให้บอร์ดส่งค่าข้อมูลออกไปพิมพ์ทางพอร์ต serial 

Syntax: 
serial.print(val) 
serial.print(val, format) 

 

 

รูปที่ 2.16 บอร์ด NodeMCU ESP8266 (ESP-12E) 

 

2.4 รีเลย์ (Relay) 

รีเลย์ (Relay) คือ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ท  ำหน้ำที่ เป็นสวิตซ์ ตัด-ต่อวงจร โดยใช้

แม่เหล็กไฟฟ้ำและกำรที่จะให้ท  ำงำนก็ตอ้งจ่ำยไฟให้เป็นไปตำมท่ีก ำหนด เม่ือจ่ำยไฟให้กบัตวัรีเลย ์

รีเลยจ์ะท ำให้หน้ำสัมผสั ติดกันกลำยเป็นวงจรปิด และตรงข้ำมทันทีที่ไม่ได้จ่ำยไฟให้รีเลยก์็จะ

กลำยเป็นวงจรเปิดไฟ เม่ือมีกำรป้อนใหก้บัตวั รีเลยก็จะเป็นไฟท่ีมำจำกเพำเวอร์ของเคร่ือง ดงันั้นทนัที

ที่เปิดเคร่ืองก็จะท ำใหรี้เลยท์  ำงำน 
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2.3.1 ประเภทของรีเลย ์

เป็นอุปกรณ์ท ำหน้ำที่เป็นสวิตช์ มีหลักกำรท ำงำนคล้ำยกับขดลวดแม่เหล็กไฟฟ้ำหรือโซลินอยด์ 

(Solenoid) รีเลยใ์ชใ้นกำรควบคุมวงจรไฟฟ้ำไดอ้ยำ่งหลำกหลำย รีเลยเ์ป็นสวิตช์ควบคุมที่ท  ำงำนดว้ย

ไฟฟ้ำ แบ่งออกตำมลกัษณะกำรใชง้ำนไดเ้ป็น 2 ประเภทคือ 

− รีเลยก์ำลงั (Power relay) หรือมกัเรียกกนัวำ่ คอนแทกเตอร์ (Contactor or Magnetic 

contactor) ใชใ้นกำรควบคุมไฟฟ้ำกำลง ัมีขนำดใหญ่กวำ่ รีเลยธ์รรมดำ 

− รีเลย์ควบคุม (Control relay)  มีขนำดเล็กก ำลังไฟฟ้ำต ่ำใช้ในวงจรควบคุมทั่วไปที่มี

ก  ำลงัไฟฟ้ำไม่มำกนักหรือเพื่อกำรควบคุมรีเลยห์รือคอนแทกเตอร์ขนำดใหญ่ รีเลยค์วบคุมบำงทีเรียก

กนัง่ำย ๆ วำ่"รีเลย"์ 

 
 

รูปที่ 2.17 รีเลยก์  ำลงั 

 

2.3.2 ชนิดของรีเลย ์

กำรแบ่งชนิดของรีเลยส์ำมำรถแบ่งได ้11 แบบ คือ ชนิดของรีเลยแ์บ่งตำมลกัษณะของคอยล ์

หรือแบ่งตำมลก ัษณะกำรใชง้ำน (Application) ไดแ้กรีเลยด์งัต่อไปน้ี 

- รีเลย์กระแส(Current relay)  คือ รีเลย์ที่ท  ำงำนโดยใช้กระแส มีทั้ งชนิดกระแสขำด 

(Undercurrent) และกระแสเกิน (Over current) 

- รีเลยแ์รงดนั(Voltage relay)คือ รีเลย ์ที่ท  ำงำนโดยใชแ้รงดนัมีทั้งชนิดแรงดนัขำดและแรงดนั

เกิน (Over voltage) 
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- รีเลยช่์วย(Auxiliary relay) คือ รีเลยเ์วลำใชง้ำนตอ้งประกอบเขำ้กบัรเลยช์นิดอ่ืนจึงจะท ำงำนได ้

- รีเลยก์  ำลงั(Power relay) คือ รีเลยท์ี่รวมเอำคุณสมบตัิของรีเลยก์ระแส และรีเลยแ์รงดนั 

เขำ้ดว้ยกนั 

- รีเลยเ์วลำ(Time relay)คือ รีเลยท์  ำงำนโดยมีเวลำเขำ้มำเก่ียวขอ้งดว้ยย ซ่ึงมดว้ยกนั 4 แบบ คือ 

- รีเลยก์ระแสเกินชนิดเวลำผกผนักบักระแส (Inverse time over current relay) คือ 

รีเลยท์ี่มีเวลำทำงำนเป็นส่วนกลบักบักระแส 

- รีเลยก์ระแสเกินชนิดทำงำนทนัที (Instantaneous over current relay) คือ รีเลยท์ี่ 

ท ำงำนทนัทีทนัใด เม่ือมีกระแสไหลผำ่นเกินกวำ่ที่ก  ำหนดที่ตั้งไว ้

- รีเลยแ์บบดิฟฟินิตไทมเ์ล็ก (Definite time lag relay) คือ รีเลยท์ี่มีเวลำกำรท ำงำนไม่ขึ้นอยูก่บั 

ควำมมำกนอ้ยของกระแสหรือค่ำไฟฟ้ำอ่ืน ๆ ที่ท  ำใหเ้กิดงำนขึ้น 

- รีเลยแ์บบอินเวอสดิฟฟินิตมินิมมัม่ไทม์เล็ก (Inverse definite time lag relay)  คือ รีเลย ์         

ที่ท  ำงำนโดยรวมเอำคุณสมบติัของเวลำผกผนักับกระแส (Inverse time) และแบบดิฟฟินิตไทม์แล็ก

(Definite time lag relay) เขำ้ดว้ยกนั 

- รีเลยก์ระแสต่ำง (Differential relay) คือ รีเลยท์ี่ท  ำงำนโดยอำศยัผลต่ำงของกระแส 

- รีเลยมี์ทิศ (Directional relay) คือ รีเลยท์ี่ท  ำงำนเม่ือมีกระแสไหลผดิทิศทำงมีแบบรีเลย ์

ก ำลงัมีทิศ (Directional power relay) และรีเลยก์ระแสมีทิศ (Directional current relay) 

 

- รีเลยร์ะยะทำง (Distance relay) คือ รีเลยระยะทำงมีแบบต่ำง ๆ ดงัน้ี 

- รีแอกแตนซ์รีเลย ์( Reactance relay ) 

- อิมพแีดนซ์รีเลย ์( Impedance relay ) 

- โมห์รีเลย ์( Mho relay ) 

- โอห์มรีเลย ์( Ohm relay ) 

- โพลำไรซ์โมห์รีเลย ์( Polaized mho relay ) 

- ออฟเซทโมห์รีเลย ์( Off set mho relay ) 
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- รีเลยอุ์ณหภูมิ (Temperature relay) คือ รีเลยท์ี่ท  ำงำนตำมอุณหภูมิที่ตั้งไว ้

- รีเลยค์วำมถ่ี (Frequency relay) คือ รีเลยท่ี์ท ำงำน เม่ือควำมถ่ีของระบบต่ำกว  ่ำหรือ

มำกกวำ่ที่ตั้ง 

- บูคโฮลซ์รีเลย ์(Buchholz’s relay) คือ รีเลยท์ีท่  ำงำนดว้ยก๊ำซใชก้บัหมอ้แปลงที่แช่อยูใ่นน ้ ำมนั 

เม่ือเกิดฟอลตข์ึ้นภำยในหมอ้แปลง จะท ำให้น ้ ำมนัแตกตวัและเกิดก๊ำซขึ้นภำยในไปดนัหน้ำสัมผสัให้

รีเลยท์  ำงำน 

2.5 มอเตอร์ (Motor) 
เป็นเซอร์โวมอเตอร์ขนำดเล็กที่เหมำะกบังำนหุ่นยนต ์ควบคุมกำรท ำงำนดว้ยสญัญำณ PWM 

สำมำรถสัง่งำนผำ่นไมโครคอนโทรลเลอร์ เพือ่ควบคุมต ำแหน่งไดง่้ำย 

คุณสมบัติ 

- ขนำด 23.2x12.5x22 mm. 
- น ้ ำหนกั 14 กรัม 
- เฟืองโลหะ 5 ช้ิน 
- ความเร็ว 0.12 วินาที/60 องศา ที่แรงดัน 4.8V และ 0.10 วินาที / 60 องศา ที่แรงดัน 6V 

- แรงบิต 1.5kg.cm ที่แรงดัน 4.8V และ 1.8 kg.cm ที่แรงดัน 6V 

- ท างานที่แรงดัน 4.8 ถึง 6V 

- ควบคุมการท างานด้วยความกว้างของสัญญาณพลัส์ช่วงบวก 1 ถึง 2 มิลลิวินาท ี

- ระยะการเคล่ือนที่ 180 องศา 

- ความยาวสาย 24 ซม. 

 

 

 

รูปที ่ 2.18 เซอร์โวมอเตอร์ MG90S-180 



16 
 

2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
สรกฤชและพิมลลักษณ์ (2551) กำรพฒันำระบบควบคุมไฟฟ้ำโดยใช้ Zigbee วงจรส ำหรับ 

รับ-ส่งขอ ้มูล ประมวลผลขอ้มูลที่ไดรั้บและควบคุมกำรเปิ ด-ปิ ดไฟฟ้ำของอุปกรณ์ไฟฟ้ำตำมที่ส่วน 

ของกำรประมวลผลสัง่ โดยใช ้Zigbee ไมโครคอนโทรลเลอร์และ Relay, Web Application ส ำหรับใช ้

งำนระบบผ่ำนทำงอินเทอร์เน็ต โปรแกรมส ำหรับควบคุมวงจรในโปรแกรมส ำหรับควบคุมกำรเปิด- 

ปิดไฟฟ้ำบนโทรศพทมื์อถือจำกโครงกำรที่พฒันำขึ้นน้ี จะช่วยเพิ่มควำมสะดวกสบำยแก่ผูใ้ชง้ำนได ้

อย่ำงมำก เน่ืองจำกผูใ้ช้งำนมีวิธีในกำรเลือกใช้งำนระบบได้ถึง 2 ช่องทำง ไม่ว่ำจะทำงอินเทอร์เน็ต 

หรือทำงโทรศัพท์มือถือ และผูใ้ช้งำนยงัสำมำรถควบคุมกำรเปิด -ปิ ดไฟฟ้ำได้จำกระยะไกลด้วย 

นอกจำกน้ียงัมีผลช่วยให้ลดอตัรำกำรเกิดอคัคีภยัไดอี้กด้วยดงันั้น โครงกำรกำรพฒันำระบบควบคุม 

ไฟฟ้ำโดยใช้ Zigbee น้ีจึงเหมำะแก่กำรนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตปรจ ำวนัหรือน ำไปพฒันำต่อเพื่อ 

เพิม่ ประโยชน์ และประสิทธิใหมี้มำกยิง่ขึ้น 

          ชำริณีและณัฐกำร (2553) ศึกษำกำรเขียนโปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทรลเลอร์โดยใช ้

ภำษำ C/C++ ศึกษำกำรเขียนภำษำ HTML และกำรสร้ำง Dynamic HTML ศึกษำกำรสร้ำงเวบ็ไซตท์ี่มี 

กำรตอบสนองแบบ Real-time ด้วยเทคโนโลยี AJAX ศึกษำกำรใช้โปรแกรมประยุกต์ที่ช่วยในกำร 

ออกแบบและตกแต่งเว็บไซต์เช่น Adobe Dreamweaver, Adobe Photoshop ศึกษำและออกแบบ 

ฮำร์ดแวร์ที่ใชใ้นกำรควบคุมอุปกรณ์ผ่ำนระบบเน็ตเวิร์ก ศึกษำกำรออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส์ โดย 

ระบบที่กล่ำวมำจะใช้งำนหรือควบคุมทั้งหมดผ่ำนหน้ำเวบ็ เพจ โดยใชไ้มโครคอนโทรลเลอร์รับค่ำ 

จำกกำรสั่งผ่ำนหนำ้เวบ็เพจ ส่งไปยงัเคร่ืองใชไฟฟ้ำที่เรำตอ ้งกำรจะควบคุม และยงัสำมำรถตรวจสอบ 

สถำนะกำรท ำงำนของเคร่ืองใชไฟฟ้ำเหล่ำนั้นได ้โดยในโครงงำนน้ีเน้นไปที่ควบคุมเคร่ืองใชไ้ฟฟ้ำ 

ประเภทเคร่ืองปรับอำกำศและหลอดไฟเป็นหลัก โดยระบบกำรงำนหลัก  ๆ มีระบบควบคุม 

เคร่ืองปรับอำกำศ ระบบควบคุมระบบแสงสว่ำงประธำนและคณะ (2555) ระบบควบคุมไฟฟ้ำไร้สำย

ผำ่นเวบ็บรำวเซอร์ สร้ำงระบบควบคุมเคร่ืองใชไฟฟ้ำไร้สำยผ่ำนเวบ็บรำวเซอร์ เพิม่ควำมสะดวกสบำย

ให้กับผูใ้ช้งำน สำมำรถควบคุมกำรปิด-เปิดอุปกรณ์ไฟฟ้ำผ่ำนเวบ็ บรำวเซอร์ สำมำรถสร้ำงเว็บ

บรำวเซอร์ที่มีระบบรักษำควำมปลอดภยัดว้ยระบบ Login ในส่วนของกำรใชง ้ำนระบบควบคุมไฟฟ้ำ



17 
 

ไร้สำยผำ่นเวบ็บรำวเซอร์ จะเร่ิมจำกกำรเขำ้สู่หนำ้ Web Browser ของระบบท ำกำร Login เขำ้ระบบโดย

จะมี 2 สถำนะของผูใ้ชค้ือ ผูค้วบคุมและผูเ้ฝ้ำดูเท่ำนั้นเม่ือท ำกำร Login เสร็จเรียบร้อยก็จะเขำ้สู่หน้ำ

ควบคุมจะมี 3 หน้ำจ ำนวน 3 Stationโดยแต่ละ Station จะมีปุ่ มสส ำหรับควบคุมเคร่ืองใช้ไฟฟ้ำได้

จ  ำนวน 8 เคร่ืองใชไ้ฟฟ้ำ โดยจะมีปุ่ มOpen ปุ่ ม Close ปุ่ ม Open All ปุ่ ม Close All ปุ่ ม Refresh ปุ่ ม Save 

Chang ช่อส ำหรับตั้งเวลำเปิด-และช่องสำหรับเลือกกำรควบคุมแบบกำหนดเองแบบอตัโนมติั โดยผูใ้ช้

สำมำรถควบคุมเคร่ืองใชไ้ฟฟ้ำตำมแต่ดุลยพนิิจในของผูใ้ชแ้ต่ละคน 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                                    

บทที ่3 

วธีิการจดัท าโครงงาน 

ในการสร้างชุดโมเดลระบบตรวจสอบสถานะภายในบา้นมีขั้นตอนและกรรมวิธีที่ท  าให้

โครงงานน้ีส าเร็จลงไดมี้ดงัน้ี 

3.1 วัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดท าโครงงานได้แก่ 

ล าดับ วัสดุอปุกรณ์ จ านวน 

1 บอร์ด NodeMCU ESP8266 (ESP-12E) 1  ชุด 

2  Relay  8  CH 2 ตัว 

3 Led 50 หลอด 

4 Switch Power 10 ตัว 

5 Computer 1 เคร่ือง 

6  SERVO  Motor 2 ตัว 

7 โทรศพัทมื์อถือ 1 เคร่ือง 

8 สวา่นมือ , ชุดดอกสวา่นเจาะเหล็ก 1  ชุด 

9 ไมข้นาด 30x30 cm หนา 0.5 mm 4 แผ่น 

10 แผน่อะคลิลิค 30x30 cm หนา 0.5 mm 4 แผ่น 

11 กล่องอเนกประสงค ์ 6 แผ่น 

 

ตารางที่ 3.1 วสัดุและอุปกรณ์ที่ใชใ้นการจดัท าโครงงาน 
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3.2 วิธีการจัดท าโครงงาน 

− ศึกษาขอ้มูลและกระบวนการควบคุมระบบแบบอตัโนมติัที่ใชต้วัควบคุมผา่นเครือข่ายโดย

ใชแ้อพพลิเคชัน่ตามหวัขอ้โครงงานท่ีไดรั้บจากอาจารยท์ี่ปรึกษา 

− ศึกษาการควบคุมระบบการท างานและการใชง้านโปรแกรม Arduino รวมทั้งการใชง้าน

บอร์ด NodeMCU ESP8266 (ESP-12E) และวธีิการติดตั้ง 

− ออกแบบระบบเบื้องตน้และอุปกรณ์ที่เก่ียวขอ้งพร้อมทั้งหาขนาดและขอใบเสนอราคาจาก         

ผูจ้  าหน่ายของอุปกรณ์แต่ละชนิดเพือ่ใชใ้นการออกแบบ 

− ออกแบบโครงสร้างช้ินงาน ดว้ยโปรแกรม Microsoft Visio และAdobe Photoshop CC   

ในการสร้างตน้แบบดงัรูปที่ 3.3-3.5 น าเสนออาจารยท์ี่ปรึกษาโครงงาน 

โดยท าการออกแบบโครงสร้างและมีขั้นตอนการด าเนินงานดงัน้ี 

   ในการสร้างขั้นตอนออกแบบโครงสร้างช้ินงานดว้ยการร่างรูปแบบช้ินงานคร่าว ๆ

แบบที่ไดจ้ะยดึการน าอุปกรณ์ที่ใชใ้นการสร้างช้ินงานส่วนต่าง ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.1 ออกแบบโครงสร้างช้ินงานดว้ยมือ(แบบร่าง) 
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รูปที่ 3.2 ออกแบบโครงสร้างช้ินงานดว้ยคอมพวิเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.3 ออกแบบโครงสร้างช้ินงานดว้ยคอมพวิเตอร์ 



21 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.4 ออกแบบวงจรของระบบดว้ยคอมพวิเตอร์ 

 

รูปที่ 3.5 ออกแบบการเช่ือมต่อระบบดว้ยคอมพวิเตอร์ 

 



22 
 

 

− สั่งซ้ืออุปกรณ์และเม่ือได้รับสินคา้จึงน ามาประกอบอุปกรณ์ต่าง ๆ เขา้ด้วยกันตามรูปแบบ        

ที่ไดอ้อกแบบไว ้

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

รูปที่ 3.6 บอร์ด NodeMCU ESP8266 (ESP-12E) 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

รูปที่ 3.7 สายไฟ 
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รูปที่ 3.8 มอเตอร์ Servo mg90s 

 

 

 

  

 

 
 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.9 พดัลม DC 5V 
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รูปที่ 3.10  8-Channel-5V Relay-Module 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.11 แสดงการต่ออุปกรณ์เขา้กบับอร์ด NodeMCU ESP8266 (ESP-12E) 
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รูปที่ 3.12 แสดงการตรวจสอบสถานะการท างานของวงจร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.13 แสดงการต่ออุปกรณ์ลงกล่อง 
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รูปที่ 3.14 แสดงการต่ออุปกรณ์ลงกล่องสมบูรณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 3.15 แสดงการทดสอบระบบการแสดงสถานะการท างาน 
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− ออกแบบระบบการควบคุมการท างานของระบบด้วยแอพพลิ เคชั่นที่ ใช้ตัวควบคุม                 

บอร์ด NodeMCU ESP8266 (ESP-12E) ในเขียนโปรแกรม Ardunio แล้วจึงท าการ upload        

เขา้บอร์ด NodeMCU ESP8266 (ESP-12E)พร้อมทั้งทดสอบและเก็บผลการทดสอบโปรแกรม                 

การควบคุมต่าง ๆ 

− จดัท ารายงานขอ้สรุปโครงงานเพือ่น าเสนอต่อไป 
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ตรวจสอบสถานะการท างาน

ป้อนขอ้มูล/กดปุ่ มสวิตซ์

รับขอ้มูลประมวลผล

แสดงสถานะการท างาน

จบการท  างาน

เร่ิมการท างาน

ไม่ถูกต้อง

ถูกตอ้ง

แผนผังแสดงการท างานของระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.16 ผงัการท างานระบบตรวจสอบสถานะภายในบา้น 



                                                                                                                                                                    

บทที ่4 

ผลการศึกษา 
 

 

4.1 ผลการทดลองระบบตรวจสอบสถานะภายในบ้าน 
      แสดงผลผา่นหนา้จอสมาร์ทโฟนและชุดโมเดลของระบบจะแสดงสถานะการท างานของระบบ

ภายในบา้นว่ามีการท างานปกติหรือไม่ หากมีการท างานผิดปกติหรือขดัขอ้งสามารถตรวจเช็คและ

ตรวจสอบสถานะการท างานจากสมาร์ทโฟนที่ใชร้ะบบเครือข่ายผ่านแอพพลิเคชัน่ Blynk  ดงัแสดงที่

หนา้จอสมาร์ทโฟนในรูปที่ 4.1 แสดงสถานะท างานของระบบ คือ ปิดการท างาน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 4.1 แสดงผลสถานะการท างานของระบบ คอื ปิดการท างานทุกระบบ 
จากรูปที่ 4.1 แสดงผลการทดลองสถานะท างานของระบบตรวจสอบสถานะ คือ ปิดการท างาน

ทุกระบบภายในบา้น มีการแสดงสถานะการท างานที่หน้าจอของระบบและที่หนา้จอสมาร์ทโฟนและ

หน้าจอของระบบตรวจสอบสถานะภายในบา้น โดยสถานะท่ีระบบท างานจะแสดงไฟสีเขียวสว่าง     

และสถานะที่ระบบไม่ท างานคือไฟสีแดงสวา่ง 
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รูปที่ 4.2 แสดงสถานะเปิดการท างาน 1 ระบบ  
จากรูปที่ 4.2 แสดงสถานะท างานของระบบตรวจสอบสถานะ คือ เปิดการท างาน 1 ระบบ         

มีการแสดงสถานะการท างานของระบบที่หนา้จอของระบบและที่หนา้จอสมาร์ทโฟน 
 

4.2 ลักษณะการท างานของชุดควบคุม(ต่อชุดควบคุมของระบบ) 

 

 
 
  
 
 
 

รูปที่ 4.3 แสดงลกัษณะชุดควบคุมระบบตรวจสอบสถานะภายในบา้น 



                                                                                                                                                                    

บทที ่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 

5.1. สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

จากการจดัท าโครงงานพบว่า ระบบตรวจสอบสถานะการท างานภายในบา้น สามารถน ามา

ทดสอบหาประสิทธิภาพการท างานของระบบ ผลปรากฎว่าเป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งเป้าหมายไว้

โดยการน าไปทดลองใช้จริงกับระบบภายในบา้นซ่ึงผลท่ีได้ มีการแสดงผลผ่านหน้าจอของระบบ       

และหน้าจอสมาร์ทโฟนซ่ึงระบบสามารถท างานไดถู้กตอ้งแม่นย  าและมีประสิทธิภาพสามารถน าไป

พฒันาต่อยอด แกไ้ขปัญหาในชีวติประจ าวนัไดแ้ละยงัน าไปประยกุตใ์ชใ้นดา้นอ่ืน ๆ ต่อไป 

5.2. ข้อเสนอแนะในการด าเนินโครงงาน 

- ขั้นตอนการออกแบบ ควรออกแบบตามอุปกรณ์ที่แน่นอนไม่ควรประมาณการและน ามาใช้

ในการออกแบบ เพือ่ป้องกนัขอ้ผดิพลาดของระยะในการทดสอบ 

- ควรวเิคราะห์ปัจจยัต่าง ๆ ที่มีผลต่อการท างานของระบบ เช่น อุปกรณ์ ระบบเครือข่าย 

- การออกแบบระบบคอนโทรล โปรแกรมค าสั่ง ไม่ควรให้เกิดการท างานซ ้ าซ้อนเพราะอาจ      
ท  าใหร้ะบบเกิดขอ้ผดิพลาด 

- ควรคน้ควา้ขอ้มูลการจดัท าโครงงานในรูปแบบระบบและการเขียนโปรแกรมควบคุมที่
หลากหลายเพือ่ใชใ้นการประกอบการตดัสินใจเลือกอุปกรณ์ 
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การทดลองที่ 1 การเช่ือมต่อ NodeMCU/ESP8266 กับเครือข่าย WiFi 

1.1 เปิดโปรแกรม Arduino IDE แลว้ไปที่เมนู File -> New File 

 

1.2 เขียนโคด้ลงไปในโปรแกรม ดงัน้ี 

#include <ESP8266WiFi.h> 

const char* ssid     = "Your WiFi SSID"; 

const char* password = "Your Password"; 

 

void setup()  

{ 

   Serial.begin(115200); 

   Serial.println("Starting..."); 

 

   WiFi.begin(ssid, password); 

   while (WiFi.status() != WL_CONNECTED)  

   { 

      delay(250); 

      Serial.print("."); 

   } 

   Serial.println("WiFi connected");   

   Serial.println("IP address: "); 

   Serial.println(WiFi.localIP()); 

} 

void loop()  

{ 

} 



                                                                                                                                                                    

ค าอธิบายโปรแกรม 

การก าหนด #include เป็นการประกาศเรียกใชไ้ลบราร่ี WiFi ของ ESP8266 (ESP8266WiFi.h) แลว้

ก าหนดค่า SSID และรหัสผ่านของเครือข่าย WiFi ที ่ตอ้งการเชื่อมต่อเก็บไวที้ ่ตวัแปร ssid และ 

password ตามล าดบั 

ส่วนภายในฟังก์ช่ัน setup() เร่ิมจากตั้งค่าความเร็วเร่ิมตน้ของ Serial ที่ 115,200 bits/s เม่ือตั้งความเร็ว

สายแลว้ สั่งพิมพค์  าว่า Startingออกที่หน้าจอคอมพิวเตอร์ และเร่ิมท าการเช่ือมต่อกบัเครือข่าย WiFi 

ดว้ยค าสั่ง WiFi.begin จากนั้นคอยวนตรวจสอบวา่เช่ือมต่อส าเร็จหรือไม่ดว้ยค าสัง่ WiFi.status หาก

ยงัไม่เช่ือมต่อให้หน่วงเวลา 250 ms และแสดงจุดออกมาที่หน้าจอคอมพิวเตอร์ หากมีการเช่ือมต่อ

เรียบร้อยแลว้ให้แสดงค าว่า WiFi connectedแสดงหมายเลขIP Addressของ NodeMCU/ESP82266 ที่

ไดรั้บมาโดยใชค้  าสั่ง WiFi.localIP 

1.3 คลิกที่ปุ่ ม  เพื่อคอมไพล์โคด้ แลว้ท าการบนัทึกไฟล์เป็น“Connect_Ethernet” ไวบ้น Desktop 

หากไม่มีขอ้ผิดพลาด ท าการอพัโหลดโดยคลิกปุ่ ม  เม่ือเสร็จเรียบร้อยแลว้จะปรากฏขอ้ความ 

“Done uploading” ขึ้นดงัภาพ 

 

1.4 คลิกที่ปุ่ ม  (Serial monitor) และท าการกดสวิตช์คา้งไว ้สังเกตผลลพัธ์บนจอดงัภาพ 



                                                                                                                                                                    

 

การทดลองที่ 2 การเช่ือมต่อ NodeMCU/ESP8266 กับเครือข่าย WiFi ในโหมด SmartConfig 

ในการทดลองน้ี ผูศึ้กษาจะไดเ้รียกใชไ้ลบราร่ี WiFiManager เพื่อเช่ือมต่อบอร์ด 

NodeMCU/ESP8266 ในโหมด SmartConfig หรือโหมด Access Point โดยการท างานของไลบราร่ีมี

ดงัน้ี 

I) เม่ือบอร์ดเร่ิมตน้ท างาน จะเขา้สู่โหมดปกติหรือ Station และจะพยายามเช่ือมต่อกบัเครือข่าย WiFi 

ที่บนัทึกไวเ้ดิม 

II) หากเช่ือมต่อไม่ส าเร็จ บอร์ดจะเปล่ียนเขา้สู่โหมด SmartConfig หรือ Access Point โดยมี Web 

Server ที่มี Default IP 192.168.4.1 และ DNS Server ที่จะน าทราฟฟิกทั้งหมดของอุปกรณ์ท่ีมาต่อกบั

บอร์ดไปยงั Default Webserver 

III) เม่ือน าอุปกรณ์ส่ือสารที่มี WiFi Module มาเช่ือมต่อกบับอร์ดในโหมด SmartConfig เม่ือเปิดเวบ็

เบราวเ์ซอร์จะปรากฎ Captive Portal ให้ใส่ SSID และ Password ของเครือข่าย WiFi ที่ตอ้งการตั้งให้

บอร์ดเช่ือมต่อ และท าการบนัทึกเอาไว ้



                                                                                                                                                                    

IV) บอร์ดจะ Reboot และเขา้สู่โหมด Station ตามปกติ วนกลบัไปสู่ขอ้ I) เราจะผสมผสานความรู้ที่

ไดจ้าก Module NETPIE on NodeMCU/ESP8266 Lab 3 การติดต่อ Digital Input โดยออกแบบให้มี

ปุ่ มกดเพื่อบงัคบัให้บอร์ดเขา้สู่โหมด SmartConfig หลงัจากเร่ิมท างานทนัที 

ขั้นตอนการทดลอง 

2.1 ต่อสวิตช์ดงัภาพ สวิตช์ตวัน้ีจะถูกโปรแกรมให้เป็นปุ่ มเลือกโหมดของบอร์ดดงัท่ีกล่าวมาขา้งตน้ 

 

2.2 เพิ่มไลบราร่ี WiFi Manager ใน Arduiono IDE โดยไปที่เมนู Sketch -> Include Library -> Man-

age Libraries 



                                                                                                                                                                    

 

2.3 พิมพ ์WiFi Manager ในช่องคน้หาดงัรูปขา้งล่าง เม่ือผลการคน้ปรากฏ ให้คลิกที่ WiFiManager 

จากนั้นคลิก Install. 

 

 

 



                                                                                                                                                                    

2.4 เขียนโคด้ลงในโปรแกรมดงัน้ี 

#define BLYNK_PRINT Serial 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#include <BlynkSimpleEsp8266.h> 

#include <Servo.h> 

Servo servo; 

 

char auth[] = "0cf65e892af14aa5afb01acbbccfa415";   

char ssid[] = "iPhone"; //Enter your WIFI Name 

char pass[] = "Tangmo3108";//Enter your WIFI Password 

 

const int Relay8  = D0; 

const int ledRed  = D2; 

const int Relay1  = D3; 

 

const int Relay3  = D5; 

const int Relay4  = D6; 

const int Relay5  = D7; 

const int Relay6  = D8; 

const int Relay7  = D10; 

 

const int button  = D1; 

bool buttonStatus = 0; 

bool buttonTemp = 0; 

 

WidgetLED ledBlynk(V10); 

 



                                                                                                                                                                    

BlynkTimer timer; 

 

BLYNK_CONNECTED() { 

  Blynk.syncAll(); 

} 

 

void checkStatusButton() 

{ 

  buttonStatus = digitalRead(button); 

 

  if (buttonStatus != buttonTemp) 

  { 

    if (buttonStatus == HIGH) { 

      digitalWrite(ledRed, HIGH); 

      Serial.println("LED Turned ON"); 

      Blynk.virtualWrite(V11, 1); 

      ledBlynk.on(); 

    } 

    else { 

      digitalWrite(ledRed, LOW); 

      Serial.println("LED Turned OFF"); 

      Blynk.virtualWrite(V11, 0); 

      ledBlynk.off(); 

    } 

    buttonTemp = buttonStatus; 

  } 

} 

 



                                                                                                                                                                    

BLYNK_WRITE(V11) 

{ 

  if (param.asInt() == 0) 

  { 

    digitalWrite(ledRed, LOW); 

    ledBlynk.off(); 

  } 

  if (param.asInt() == 1) 

  { 

    digitalWrite(ledRed, HIGH); 

    ledBlynk.on(); 

  } 

} 

 

BLYNK_WRITE(V3) 

{ 

  servo.write(param.asInt()); 

} 

void setup() 

{ 

  Serial.begin(9600); 

   Blynk.begin(auth, ssid, pass); 

 

  // Debug console 

  pinMode(ledRed,OUTPUT); 

  pinMode(D0,OUTPUT); 

  pinMode(D3,OUTPUT); 

 



                                                                                                                                                                    

  pinMode(D5,OUTPUT); 

  pinMode(D6,OUTPUT); 

  pinMode(D7,OUTPUT); 

  pinMode(D9,OUTPUT); 

  pinMode(D10,OUTPUT); 

   

 

    //set default status 

  digitalWrite(ledRed,LOW); 

  digitalWrite(D0,HIGH); 

  digitalWrite(D3,HIGH); 

   

  digitalWrite(D5,HIGH); 

  digitalWrite(D6,HIGH); 

  digitalWrite(D7,HIGH); 

  digitalWrite(D9,HIGH); 

  digitalWrite(D10,HIGH); 

   

   //button 

  pinMode(button, INPUT); 

   

  //start blynk 

  Blynk.begin(auth, ssid, pass); 

   

    //set servo 

  servo.attach(2); 

 } 

   



                                                                                                                                                                    

void loop() { 

 

  Blynk.run(); 

} 

 

ค าอธิบายโปรแกรม 

การก าหนด #include เป็นส่วนการประกาศเรียกใชไ้ลบราร่ี WiFi ของ ESP8266 (ESP8266WiFi.h), 

ไลบราร่ีที่เกี่ยวขอ้งกบัการจดัการ DNS Server (DNSServer.h) , ไลบราร่ีที่เกี่ยวขอ้งกบัการจดัการ 

Web Server บน ESP8266 (ESP8266WebServer.h) และไลบรารี่ที ่เ กี ่ยวขอ้งกบัการจดัการ WiFi 

เพื่อให้ ESP8266 ส่งสัญญาณเป็น Access point (WiFiManager.h) 

การก าหนด #define เ ร่ิมจากการก าหนดใหข้า 16 ของ ESP8266 เป็นขา D0 บน NodeMCU และ

ก าหนดให้เรียกขา D0 ของ NodeMCU ซ่ึงต่อกบั LED บนบอร์ดว่า ledPin ต่อมาก าหนดให้ขา 5 ของ 

ESP8266 เป็นขา D1 แลว้ให้เรียกขา D1 ว่า ConfigWiFi_Pin เน่ืองจากเราใชข้าน้ีต่อกบัสวิตช์กดเลือก

โหมดในขอ้ที่ 2.1 ในโหมด SmartConfig ซ่ึงบอร์ดท างานเป็น WiFi Access Point จึงก าหนดช่ือให้

เป็น ESP8266 Config AP 

ส่วนภายในฟังก์ช่ัน setup() ก าหนดให้ขา ledPin ท างานในโหมด Output และขา ConfigWiFi_Pin 

ท างานในโหมด Input Pullup ตั้งค่าความเร็วของพอร์ต Serial ที่ 115,200 บิตต่อวินาที และสั่งให้

เขียนลอจิก Low ไปยงัขา ledPin เพื่อเปิดหลอด LED ซ่ึงเป็นตวับ่งช้ีว่าบอร์ดก าลงัอยู่ในช่วงตั้งค่า

และติดต่อเครือข่าย WiFi จากนั้นประกาศ Object WiFiManager เพื ่อเร่ิมตน้เรียกใชไ้ลบราร่ี WiFi 

Manager แลว้อ่านค่าลอจิกจากขา ConfigWiFi_Pin หากมีการกด (ลอจิก Low) ให้รีเซ็ตค่าเครือข่ายที่

เคยบนัทึกไว ้เป็นการบงัคบัให้บอร์ดเขา้สู่โหมดการท างานแบบ SmartConfig หากไม่มีการกดปุ่ ม 

บอร์ดจะเร่ิมตน้จากโหมด Station ตามปกติตามล าดบัขั้นตอนการท างานที่บรรยายไวใ้นตอนตน้ 

หลงัจากตั้งค่าและบนัทึกเรียบร้อย บอร์ดจะพยายามเชื่อมต่อ จึงมีค  าสั ่งวนลูปเพื ่อตรวจสอบ

สถานะการเชื่อมต่อดว้ยค าสัง่ WiFi.status หากยงัไม่เชื่อมต่อให้หน่วงเวลา 250 ms และแสดงจุด

ออกมาที่หน้าจอคอมพิวเตอร์ หากมีการเช่ือมต่อเรียบร้อยแลว้ ให้แสดงค าว่า WiFi connected และ

แสดงหมายเลข IP Address ของ NodeMCU/ESP82266 ที ่ไดร้ับมา โดยค าสั ่ง WiFi.localIP และ       



                                                                                                                                                                    

ส่งลอจิก High ไปยงัขา ledPin เพื่อปิดหลอด LED เป็นการบ่งช้ีว่าขั้นตอนการเช่ือมต่อส้ินสุดและ

ส าเร็จ 

ส่วนภายในฟังก์ช่ัน loop() เร่ิมจากส่งลอจิก HIGH ไปยงัขา ledPin เพื่อปิดหลอดไฟ LED แลว้หน่วง

เวลา 2 วินาที จากนั้นส่งลอจิก LOW ไปยงัขา ledPin เพื ่อเปิดหลอดไฟ LED แลว้หน่วงเวลาอีก           

2 วินาที จากนั้นกลบัไปยงัค  าสั่งแรกในฟังก์ชัน่ วนลูปซ ้ าเช่นน้ีไปเร่ือยๆ 

2.5 คล ิกปุ่ ม   เพื ่อ คอมไพล โ์ค ด้  แล ว้ท า ก า รบ นัท ึกไฟล ์เ ป็ น  “Relay” ไ ว บ้น  Desktop                        

(ดงัภาพตวัอยา่งดา้นล่าง เมื่อคอมไพลเ์สร็จสิ้นและไม่มีขอ้ผิดพลาด ท าการอพัโหลดโดยคลิก

ปุ่ ม  

 

2.6 ถอดสาย USB ออก แลว้กดสวิตช์ที่ต่อกบัขา D1 คา้งไว ้และเสียบสาย USB กลบัเขา้ไปใหม่อีก

คร้ัง จะเห็นหลอดไฟ LED บนบอร์ดติดคา้ง (หลงัจากน้ีสามารถปล่อยปุ่ มสวิตช์ได)้ 

2.7 น า Smart phone มาตั้งค่าเครือข่าย WiFi โดยเลือกเครือข่ายช่ือ “ESP8266 Config AP” เพื่อ

เช่ือมต่อกบับอร์ด NodeMCU/ESP8266 

2.8 เปิดเวบ็เบราวเ์ซอร์บน Smart Phone ในหนา้ Portal ให้เลือกเครือข่าย WiFi ที่ตอ้งการให้บอร์ด 

NodeMCU/ESP8266 เช่ือมต่อดว้ย โดยในรูปตวัอยา่ง เลือกเครือข่ายที่มี SSID ช่ือ “Anoney Potter 

WiFi” จากนั้นกดปุ่ ม Save บอร์ด NodeMCU/ESP8266 



                                                                                                                                                                    

 

 

2.9 บอร์ด NodeMCU/ESP8266 จะ Reboot ตวัเองและเช่ือมต่อกบัเครือข่าย WiFi ที่ผูศ้ึกษาเลือก เม่ือ

เช่ือมต่อส าเร็จ หลอดไฟ LED จะดบัไปชัว่ครู่ และกลบัมากระพริบ 

ที่มาhttps://netpie.gitbooks.io/nodemcu-esp8266-on-netpie/content/lab-6.html 

 



                                                                                                                                                                    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โปรแกรมที่ใช้ควบคุมระบบตรวจสอบสถานะภายในบ้าน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                                                                                                                    

โปรแกรมที่ใช้ควบคุมระบบตรวจสอบสถานะภายในบ้าน 
เขียนได้ดังนี ้
#define BLYNK_PRINT Serial 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#include <BlynkSimpleEsp8266.h> 

#include <Servo.h> 

Servo servo; 

 

char auth[] = "0cf65e892af14aa5afb01acbbccfa415";   

char ssid[] = "iPhone"; //Enter your WIFI Name 

char pass[] = "Tangmo3108";//Enter your WIFI Password 

 

const int Relay8  = D0; 

const int ledRed  = D2; 

const int Relay1  = D3; 

 

const int Relay3  = D5; 

const int Relay4  = D6; 

const int Relay5  = D7; 

const int Relay6  = D8; 

const int Relay7  = D10; 

 

const int button  = D1; 

bool buttonStatus = 0; 

bool buttonTemp = 0; 

 

WidgetLED ledBlynk(V10); 

 



                                                                                                                                                                    

BlynkTimer timer; 

 

BLYNK_CONNECTED() { 

  Blynk.syncAll(); 

} 

 

void checkStatusButton() 

{ 

  buttonStatus = digitalRead(button); 

 

  if (buttonStatus != buttonTemp) 

  { 

    if (buttonStatus == HIGH) { 

      digitalWrite(ledRed, HIGH); 

      Serial.println("LED Turned ON"); 

      Blynk.virtualWrite(V11, 1); 

      ledBlynk.on(); 

    } 

    else { 

      digitalWrite(ledRed, LOW); 

      Serial.println("LED Turned OFF"); 

      Blynk.virtualWrite(V11, 0); 

      ledBlynk.off(); 

    } 

    buttonTemp = buttonStatus; 

  } 

} 

 



                                                                                                                                                                    

BLYNK_WRITE(V11) 

{ 

  if (param.asInt() == 0) 

  { 

    digitalWrite(ledRed, LOW); 

    ledBlynk.off(); 

  } 

  if (param.asInt() == 1) 

  { 

    digitalWrite(ledRed, HIGH); 

    ledBlynk.on(); 

  } 

} 

 

BLYNK_WRITE(V3) 

{ 

  servo.write(param.asInt()); 

} 

void setup() 

{ 

  Serial.begin(9600); 

   Blynk.begin(auth, ssid, pass); 

 

  // Debug console 

  pinMode(ledRed,OUTPUT); 

  pinMode(D0,OUTPUT); 

  pinMode(D3,OUTPUT); 

 



                                                                                                                                                                    

  pinMode(D5,OUTPUT); 

  pinMode(D6,OUTPUT); 

  pinMode(D7,OUTPUT); 

  pinMode(D9,OUTPUT); 

  pinMode(D10,OUTPUT); 
  

    //set default status 

  digitalWrite(ledRed,LOW); 

  digitalWrite(D0,HIGH); 

  digitalWrite(D3,HIGH); 

  digitalWrite(D5,HIGH); 

  digitalWrite(D6,HIGH); 

  digitalWrite(D7,HIGH); 

  digitalWrite(D9,HIGH); 

  digitalWrite(D10,HIGH); 

 

   //button 

  pinMode(button, INPUT); 

   

  //start blynk 

  Blynk.begin(auth, ssid, pass); 

   

    //set servo 

  servo.attach(2); 

 } 

void loop() { 

 

  Blynk.run(); 

} 



                                                                                                                                                                    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คู่มือการเปิดใช้งาน Blynk 
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